Konventionskarte Deutsche | ndividual meisterschaft 2009

Grundsystem: 5er Oberfarben

- 1SA: 15-17 =>» - Stayman, Transfer, 2a = 1UF weak
- 3 & ¢ v A = Schlemminteresse
-1a 3,1¢ 3, lva 5Katen = -limit bids [1&-1a] 3%-3a 10-11
- Sprung neue Farbe = ab 16
-auf lva 2SA=GF v/a

[Riickgebot von SA immer 12-14, Sprung 18-19]

-2% SF & eva oder SA 22/23 = 24 relais/ neue Fa. ab 8, mind. 5er L.
-2¢ GF & ¢ va oder SA 24/25=> 2v relais/ neue Fa. ab 8, mind. 5er L.
- 2v & weak two 6-10 = 2SA Ougust =» 3% ¢ min., 3v A max.
neue Farbe forcing
- 2SA 20/21 (S5er v A4 mogl.)  => Puppet-Stayman / Transfer
=> 2SA 3% 3¢ :mind. 1 OF
2SA 3% 3vA Serva

Gegenreizung:
- 1SA 2. Hand 15-18, 4. Hand 11-14 =» Antworten wie nach 1 SA Eroff.

- gegen 1SA: 24=20F, 24=10F, 2v o= v a + UF, 2SA= UF, X=ab 16
- weak jumps

- 2-Farber: Michaels: Uberruf= a(v)+weitere, 2SA= niedrigsten Restfarben

- Farbe : konstruktiv =» neue Farben non-forcing; = 1SA 7-10
=> cue-bid = ab 11 mit Fit oder starke Hand

nach gegnerischer Zwischenreizung:

- neue Farbe = NONFORCING

- X =mind. eine Restfarbe ab 6 auf 1er Stufe, ab 8 auf 2er Stufe

- 1SA = 7-10 mit Stopper

andere Konventionen:

- RKCBlackwood =» 30 41 2-ohne 2-mit, Konigsfrage rollend = 0,1,2,3

- Triabids : long-suit trial-bids

- Dritte-/Vierte-Farbe-Forcing : Rundenforcing 2er Stufe; GF auf 3er Stufe

Markierung

Markierung auf Ausspiel: niedrig : positiv

Abwirfe: immer Lavinthal

Zugabe: niedrig-hoch = gerade Lange
hoch-niedrig = ungerade Lange

Ausspiele

XX

XXX (MUD = mittlere, danach hothere Karte zugeben)

XXXX (9874, 6532, 10865)

Fx ( Bx, Dx, Kx, AX)

FxX ( Bxx, Dxx, Kxx)

FxxX

FxxXx

Hochste der Sequenz

AKX(x) , KDx(x) , DBX(X)

Hochste der inneren Sequenz
KB10x , D109x ,

nachfolgende Ausspigle:
Tendenz: kleine Karte mit I nteresse — hohere Karte ohne Interesse

[Smith Peter im SA nur nach vorheriger Vereinbarung]
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